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TREŚCI PROGRAMOWE 

Forma zajęć - wykład Liczba 
 godzin  

Wy1 Systemy wbudowane, systemy czasu rzeczywistego RTS , wymagania na 
system operacyjny czasu rzeczywistego, bezpieczeństwo w systemach RTS  1 

Wy1 Budowa komputera wbudowanego PCM3343 Vortex 1 
Wy2 
 

Procesy - tworzenie atrybuty,  kończenie, synchronizacja zakończenia 
procesu, ograniczenia na zasoby procesu 2 

Wy3 Kolejki komunikatów POSIX 1 

Wy3 Synchronizacja procesów w systemach RTS,  semafory POSIX. 
Komunikacja przez pamięć dzieloną 1 

Wy4  Wykorzystanie interfejsu gniazdek w komunikacji rozproszonej. Adresy 
sieciowe, komunikacja bezpołączeniowa  i połączeniowa  2 

Wy5 Szeregowanie procesów w systemie RTS. Szeregowanie zadań 
cyklicznych, szeregowanie RM i EDF  1 

Wy5 Szeregowanie procesów w systemie operacyjnym czasu rzeczywistego, 
priorytety, algorytm RR, FIFO, szeregowanie sporadyczne.  1 

Wy6 Obsługa czasu w systemie RTS 1 
Wy6 Obsługa zdarzeń asynchronicznych, sygnały, timery 1 
Wy7 Obsługa przerwań w systemie czasu rzeczywistego  1 

Wy7 Obsługa przetworników pomiarowych  na przykładzie wybranej karty 
interfejsowej  1 

Wy8 Repetytorium 1 
 SUMA GODZIN 15 
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 laboratorium Liczba 
 godzin 

La1 Szkolenie stanowiskowe BHP. Sprawy organizacyjne. Wprowadzenie. 1 
La1 Posługiwanie się wybranym systemem operacyjnym czasu rzeczywistego, 

posługiwanie się narzędziami do edycji, kompilacji i uruchamiania 
programów. Komunikacja z systemem wbudowanym. 

2 

La2 Obsługa wybranej karty interfejsowej w trybie odpytywania  3 
La3 Tworzenie procesów lokalnych, kończenie procesów, atrybuty procesów, 

przekształcenie procesu w inny proces. 
3 

La4 Rozproszony system sterowania i akwizycji danych z wykorzystaniem 
wybranej karty interfejsowej,  komunikacja przez kolejki komunikatów. 

3 

La5 Rozproszony system sterowania i akwizycji danych z wykorzystaniem 
wybranej karty interfejsowej,  komunikacja UDP. 

3 

 Suma godzin 15 
 
 

OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 
 

Oceny (F – 
formująca (w trakcie 
semestru), P – 
podsumowująca (na 
koniec semestru) 

Numer efektu kształcenia Sposób oceny osiągnięcia efektu 
kształcenia 

F1 PEK_U01 ÷ PEK_U06 Odpowiedzi ustne, 
obserwacja wykonywania ćwiczeń 

F2 PEK_W01 ÷ PEK_W09 Obecność i aktywność na wykładach 
F3 PEK_W01 ÷ PEK_W09 Kolokwium zaliczeniowe 
P = 0,25*F1 + 0,15*F2 + 0,6*F3 
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